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1. Grundelemente der Programmierung

2. Objekte, Klassen und Methoden

3. Rekursion und dynamische Datenstrukturen

4. Erweiterung von Klassen und fortgeschrittene
Konzepte
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1. Grundzüge der Objektorientierung

2. Methoden, Unterprogramme und Parameter

3. Datenabstraktion

4. Konstruktoren

5. Vordefinierte Klassen
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Rechteck-Programm mit ArraysRechteck-Programm mit Arrays
public class Rechteck_Programm {
  public static void main (String [] arguments) {

double [] laenge = new double [3];
double [] breite = new double [3];
int [] strichstaerke = new int [3];
laenge [0] = laenge [1];
breite [0] = breite [1];
strichstaerke [0] = strichstaerke [1];
double flaeche = laenge [0] * breite [0]; 

  }}

laenge [0]
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2.5
2.1
3.1
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staerke [0]

[1]
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1
3
1
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Objektorientierte Rechteck-DarstellungObjektorientierte Rechteck-Darstellung
public class Rechteck {
  double laenge, breite;
  int strichstaerke;
  double flaeche () {

return laenge * breite;
  }}
public class Rechteck_Programm {
  public static void main (String [] arguments) {

Rechteck r = new Rechteck (),
     s = new Rechteck (),
         t = new Rechteck ();
r = s;
double flaeche = r.flaeche (); 

  }}
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KlassendeklarationKlassendeklaration

Klassendeklaration

Schlüsselwort

class Name {

Methodendeklaration
}

Variablendeklaration
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Objektorientierte Rechteck-DarstellungObjektorientierte Rechteck-Darstellung
public class Rechteck {
  double laenge, breite;
  int strichstaerke;
  double flaeche () {

return laenge * breite;
  }}

Klasse Rechteck
Methode
flaeche

Attribute
laenge
breite
strichstaerke

r Objekt Rechteck
Methode
flaeche

Attribute
2.5
2.0
1

s Objekt Rechteck
Methode
flaeche

Attribute
2.1
1.5
3

t Objekt Rechteck
Methode
flaeche

Attribute
3.1
2.1
1
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Referenzvariablen Referenzvariablen bei Klassentypenbei Klassentypen

Rechteck r = new Rechteck();
r.laenge = 2.5;
r.breite = 2.0;
r.strichstaerke = 1;
Rechteck s = new Rechteck();
s.laenge = 2.1;
s.breite = 1.5;
s.strichstaerke = 3;
r = s;
r.laenge = 4.6;

...

r

...

Objekt Rechteck
Methode
flaeche

Attribute
2.5
2.0
1

s
Objekt Rechteck
Methode
flaeche

Attribute
2.1
1.5
3
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s
Objekt Rechteck
Methode
flaeche

Attribute

Referenzvariablen Referenzvariablen bei Klassentypenbei Klassentypen

Rechteck r = new Rechteck();
r.laenge = 2.5;
r.breite = 2.0;
r.strichstaerke = 1;
Rechteck s = new Rechteck();
s.laenge = 2.1;
s.breite = 1.5;
s.strichstaerke = 3;
r = s;
r.laenge = 4.6;

...

r

...

Objekt Rechteck
Methode
flaeche

Attribute
2.5
2.0
1

2.1
1.5
3
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s
Objekt Rechteck
Methode
flaeche

Attribute

Referenzvariablen Referenzvariablen bei Klassentypenbei Klassentypen

Rechteck r = new Rechteck();
r.laenge = 2.5;
r.breite = 2.0;
r.strichstaerke = 1;
Rechteck s = new Rechteck();
s.laenge = 2.1;
s.breite = 1.5;
s.strichstaerke = 3;
r = s;
r.laenge = 4.6;

...

r

...

Objekt Rechteck
Methode
flaeche

Attribute
2.5
2.0
1

4.6
1.5
3

Zum Schluss: s.laenge = = 4.6
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