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Vorlesung ,, Programmierung”

B Inhalt der Vorlesung

® Was ist ein Programm?

® \Was sind grundlegende Programmierkonzepte?
® Wie konstruiert (entwickelt) man ein Programm?
® \Welche Programmier-Paradigmen gibt es?

B Verwendete Programmiersprachen:

® cine imperative und objektorientierte Programmiersprache (Java)
® ecine logische Programmiersprache (Prolog)
® ceine funktionalen Programmiersprache (Haskell)

B Die notigen Tools konnen von

http://programmierung.informatik.rwth-aachen.de

heruntergeladen werden.
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Termine

B Vorlesung

® Mittwoch: 08:15 - 09:45 Audimax Beginn: 24.0Oktober
® Freitag: 08:15 - 09:45 Audimax Beginn: 19.0ktober

B Globalubung
® Dienstag: 15:45-17:15 Ro Beginn: 30. Oktober

B Tutorium (Gruppenubung): 20 Gruppen

® Mittwoch: Beginn: 24. Oktober
® Donnerstag: Beginn: 25. Oktober

Verschiedene Zeiten und Raume
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Wer macht was?

B Vorlesung
® Prof. Dr. J. Giesl
® Raum: E1-4212

® Sprechstunde:
Mo, 15:30 - 16:30

Sowse®— Lehr- und _

. Forschungsgebiet
Informatik 2
Gebaude E1

1‘P

L

B Tutorium
® 20 studentische Hilfskrafte

als Tutoren e i
wies
% Ein-lAusgang
B Ubung
C. Fuhs E1-4209 Sprechstunde: Mo, 10:00-11:00

P. Schneider-Kamp E1-4208 Sprechstunde: Mo, 11:00-12:00
S. Swiderski E1-4208 Sprechstunde: Mo, 12:00-13:00
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Anmeldung zu den Tutorien

B Uber das Internet (von jedem Rechner mit WWW-Browser)

m Freitag 19.10.07, 11:00 bis Dienstag 23.10.07, 9:00

B 20 Tutoriums-Gruppen:

® 16 Gruppen fur Informatiker & Mathematiker
® 4 Gruppen fur CES

B Sie benotigen bis Freitag einen Internetzugang!

B Beantragung einer Benutzerkennung beim Rechnerbetrieb:
® Erweiterungsbau E1, Raum4 U 16 a
® Studentenausweis mitbringen
® Ermoglicht die Benutzung der Rechner in den Rechnerpools
® Rechnerzugang moglich einen Tag nach Beantragung

® Ubungen werden in Gruppen von 2 Personen bearbeitet und abgegeben

[.1. Organisatorisches - 5 -



Literatur zur Vorlesung

B Materialien fur den Teil der Vorlesung mit Java:

® Klaus Echtle, Michael Goedicke:
"Lehrbuch der Programmierung mit Java", dpunkt Verlag, 2000.
Mehrere Exemplare in der Lehrbuchsammlung Wullnerstr. 3.

® Zusatzliches Material auf Folien (im Internet zuganglich)

B Sonstige Literatur

® \Wolfgang Kuchlin, Andreas Weber: "Concepts of Programming
Languages". Springer Verlag, 2000.

® Ernst-Erich Doberkat, Stefan Dilmann: "Einfiihrung in die

objektorientierte Programmierung mit Java". Oldenbourg Verlag,
2000.
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Unterlagen und Diskussion zur Vorlesung

B Stehen im "world wide web" zur Verfugung
® http.:/programmierung.informatik.rwth-aachen.de
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. I n h a Ite File Edit View Go Communicator Help
v 4 WebMail g Radio ¢ People ¢ Yellow Pages ¢ Download ¢ Calendar [ Channels

: : 1 4 = A S a % & B
. Neu'gkelten Back  Forward  Reload Hatne Search Metscape Print Security Shap Stop

4 w§ Bookmarks J Location: I}mtp:f,fm-iz. informatik. rwth-aachen. de/lufgil prom ,r| @7 What's Related

Folien " m

s Vorlesung
Ubungsblatter Erogramring ® 101001 Rammsntenng

Neuigkeiten Aan Donnerstag, den 25.10.01 finder die i_Tbu.pg der Gruppe
13 (D, 16015 - 17:45, 5052) ausnahumsweise im Ravm BS

LOSU ngen Yorlesung 312 nd nicht in 5052 start.

Globaliibwng
hmgen

S OftW are LLi ::;u;turg@ @ 1309 01 (Informationen zu tiungen)

® Fiir die Teilnahme an den U'hlmge;_’m ist eine Anmeldung

— erforderlich. Die Anrneldung zur Ubnng erfolgt iber das
Internet durch ein elektronisches Anmeldesystem . Sie
Yorkurs kionnen gich von jedern Rechner annelden, an demn Sie einen
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B Diskussion und Fragen: Newsgroup rwth.informatik.info1
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Prufung am 27. 2. 2008 !

B Die Bachelor-Prufungsordnung (BPO)
regelt, welche Prufungen Sie ablegen
mussen.

B Bachelor-/Zwischenprufung

B Zulassung fur diese Prufung:

Erfolgreiche Teilnahme an den
Ubungen zur ,,Programmierung*

4 )

Diese Prufungszulassung sollten Sie in
dieser Veranstaltung erwerben!

- /
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Bedingungen fur die Prufungszulassung

B Voraussetzungen fur die Prufungszulassung

® x % der erzielbaren Punkte der ersten Halfte (bis Weihnachten)
der Ubungsblatter mit x > 50

® y % der erzielbaren Punkte der zweiten Halfte (nach Weihnachten)
der Ubungsblétter mit y > 50

® Vorrechnen einer Losung im Tutorium
® 2z % der Punkte in der Prdasenziibung (9. 1. 2008 ) mit z > 50

B Ausgleichsmoglichkeit fur den letzten Punkt:
z>33 undz+y=> 100
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Ubungsbetrieb

Abgabe n Ausgabe n+1 Abgabe n+1

Ausgabe n+2 Losung n+1
Losung n

B Ausgabe der Ubungsblatter
® am Mittwoch (nur im WWW)

B Abgabe der Ubungen

® am Dienstag nachmittag bis 15:00 Uhr in Holzkasten im Informatik-Gebaude
® Programmieraufgaben miussen auch per E-Mail an den Tutor geschickt werden

B 0. Ubungsblatt: Bereits jetzt auf dem Web

u 1. Ubungsblatt: Ausgabe: Mittwoch, 24. Oktober
Abgabe: Dienstag, 30. Oktober
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Informationen zum Rechnerbetrieb

B Sie benotigen einen Rechnerzugang, um

die Ubungsblatter aus dem WWW zu erhalten

auf "online" zur Verflugung gestellten Informationen zugreifen zu konnen
Programmieraufgaben lIosen zu konnen

sich zu den Tutorien anmelden zu konnen

B Rechner werden im sogenannten "Rechnerpool Informatik™
zur Verfugung gestellt (Gebaude E1 / E2).

B Reservierte Zeiten fur die "Programmierung”: siehe WWW
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Gliederung

B Teil I: Einleitung und Grundbegriffe

® 1. Organisatorisches
® 2. Grundlagen von Programmiersprachen

B Tell ll: Imperative und objektorientierte Programmierung

® 1. Grundelemente der Programmierung

® 2. Objekte, Klassen und Methoden

® 3. Rekursion und dynamische Datenstrukturen

® 4. Erweiterung von Klassen und fortgeschrittene Konzepte

B Tell lll: Funktionale Programmierung

B Teil IV: Logische Programmierung
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