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Selektoren

public class Rechteck {

[/ Qbjektattribute
doubl e | aenge, breite; I nt strichstaerke;

/| Sel ekt oren
public void setlLaenge (double I) {
| aenge = 1|; }

publ i c doubl e getLaenge () {
return | aenge; }

}

Rechteck r, s:

r.l aenge s. |l aenge + 2;

r.set Laenge (s.getlLaenge() + 2);
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Selektoren

public class Rechteck {

}

[/ Qbjektattribute
doubl e fl aeche, breite:

Il Nt strichstaerke;

/| Sel ekt or en

public void setlLaenge (double I) {

flaeche =1 * breite; }

publ i c doubl e getLaenge () {

return flaeche / breite;

}

Rechteck r, s:

r.set Laenge (s.getlLaenge() + 2);
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Zugriffsspezifikationen

Einschrankung des Zugriffs auf Attribute und Method en:

M private:

Komponente nur innerhalb der Klasse bekannt

B kein Schlisselwort:

Komponente nur innerhalb des Pakets bekannt

B public:

Komponente Uberall bekannt
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Zugriffsspezifikationen

public|cl

}

ass Rechteck {

[/ Cbj ektattri bute

private

doubl e | aenge, breite;

/| Sel ek

publ i c

aeng

publ i c

retur

toren

private

voi d set Laenge (double |) {

e =1; }

doubl e get Laenge () {
n | aenge; }

| Nt strichstaerke;

Rechteck r, s:

I.

| aenge

| . o nicht mehr
- laenhge + < méglich!

r.set Laenge (s.getlLaenge() + 2);
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Geheimnisprinzip (Information Hiding)

B Client/ Server - Prinzip:

® Anbieter publiziert Katalog der Dienstleistungen als offentliche
Schnittstelle.

® Kunde interessiert nur die Schnittstelle, nicht wie die Leistung erbracht
wird.

® Bsp: API der Java-Bibliotheken

B Abstrakter Datentyp:

® Daten (Attribute) und die darauf ausfiihrbaren Operationen (Methoden)

® abstrakte Schnittstellendefinition nach auf3en (konkrete Realisierung
und Implementierung bleibt verborgen)

® Datenabstraktion und Datenkapselung

B \ortelle:

® Dbesseres Verstandnis
® leichtere Anderbarkeit
® bessere Modularisierung
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Schnittstellendokumentation

=

Google P

e

€ [] file:///Z:/Lehre/Progll/Programme/l123_Datenabstraktion/dac/Rechteck.html MISIE: K

| IE|
1. [

|4 Rechteck !L

Class Rechteck

java.lang.Object
Rechteck

lasz Rechteck
java.lang.Cbject

Constructor Summary Y e

Constructor and Description

Modifier and Type Method and Description

double getlasngs | |
woid setLaenge (double 1)
Method SUMMary S — \ ‘
M sthod: s
Modifier and Type Method and Description
double

getLaenge ()

void setLaenge {(double 1)

Methods inherited from class java.lang.Object

/ Method Detail \

Constructor Detail

clone, eguals,

setLaenge
Rechteck

public Rechteck()

public void setlaenge {double 1)

Method Detail —————— getlLaenge
setlLaenge

public void setLaenge (double 1)

getLaenge )
public double getLaenge()

-
T i

11.2.3 Datenabstraktion - 7 -



Beispiel: Datentyp Or dner

B "Ordner " als Konzept

B Schnittstelle:

enthalt Texte
Texte konnen abgelegt und entnommen werden
ein Ordner kann beschriftet werden
ein Ordner kann leer oder voll sein

Abstrakte
Beschreibung
des Konzepts Or dner

Datenkapselung als
Entwurfsprinzip!

void | egeText Ab (String t)
String entnehneText ()
bool ean istVoll ()

bool ean 1 stlLeer ()

voi d beschrifte (String t)
String liesBeschriftung ()
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Verwendung des Datentyps O dner

Ordner o = new Ordner ();
0. beschrifte ("Kleine Gedichte");

| f (o.istVoll())
Systemout.printin("Ordner ist bereits voll");
el se o.legeTextAb ("Herr R beck auf Ribeck ...");

| f (o.istVoll())
Systemout.printin("Ordner ist bereits voll");
el se o.l egeText Ab ("Von drauss vom Wal de kommich her ...");

Systemout.println (o.liesBeschriftung ());
Systemout.println ("----------mmmmmmi "),

If ('o.istLeer()) Systemout.println (o.entnehnmeText ());
If ('o.istLeer()) Systemout.println (o.entnehnmeText ());
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Implementierung des Datentyps O dner

[** Datentyp Ordner zur Spei cherung von Texten
* @ut hor Juergen QG esl
*/
public class Ordner {
private static final int maxTexte = 20;
private String [] ordnerlinhalt = new String [ maxTexte];

private int anzahl Texte = O; ‘JésmmdemwAway
private String beschriftung = ""; L verwendet

[** @eturn true, falls der Ordner voll ist, sonst false
* [
public boolean istVoll () {

return anzahl Texte == maxText e;

}

[** @eturn true, falls der Ordner |leer ist, sonst false
*/
public bool ean istLeer () {

return anzahl Texte == 0;}
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Implementierung des Datentyps O dner

[** @aramt Text, der vorne im O dner abgelegt wird */
public void | egeTextAb (String t) {

ordnerl nhalt [anzahl Texte] = t;

anzahl Text e ++; }

[** Liest zul etzt eingegebenen Text und | oescht i hn.
* @eturn |letzten abgel egten Text */

public String entnehmeText () {
String t = ordnerlnhalt [anzahl Texte-1];
ordnerlnhalt [anzahl Texte-1] = "";
anzahl Texte --;
return t; }

[** @aramt Beschriftung des Ordners */
public void beschrifte (String t) {
beschriftung = t; }

[** @eturn Beschriftung des Ordners */
public String liesBeschriftung () {
return beschriftung; }
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Schnittstellendokumentation
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void
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public boolean istValll)

true, falls der Ordner voll ist, sonst false

public boolean istleer(

true, falls der Ordner leer ist, sonst false

public woid legeTextdh(jawz. lang.Sering t)

= - Text, der hinten im Ordner sbgelagt wird
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Method Detail

_ istVaoll

public boolean istWolll()

Returns:

true, falis der Ordner voll ist. sonst false

istLeer

public boolean istLeer()

Returns:

true, falis der Ordner leer ist. sonst felse

legeTextAb

pub

Parameters:

t - Text, der hinten i Crdner abgelegt wird

iz void legelTextdb(java.lang.Stxing ]
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