1.2, Objekte, Klassen

und Methoden

1. Grundzige der Objektorientierung
2. Methoden, Unterprogramme und Parameter
3. Datenabstraktion

4. Konstruktoren

5. Vordefinierte Klassen
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Hullklassen

B Primitive Typen ( bool ean, char, int, double, ..)
passen nicht ins Konzept von Klassen und Objekten.

B Nachtell:

® unsystematisch
® keine Referenzparameter flr Objekte primitiver Typen
® manche Methoden verlangen Klassentypen als Parameter

B Daher existieren fur alle primitive Datentypen soge  nannte
Hullklassen:

® Bool ean

Char act er

Byt e, Short

| nt eger, Long
Fl oat

Doubl e
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Attribute und Methoden von | nt eger

Objekt-Attribut (nicht public): der eingenhiillte | nt -Wert

Klassen-Attribute (statisch):
® MIN_VALUE : kleinster Wertvom Typint (-2.147. 483. 648)
® MAX VALUE : grof3ter Wertvom Typint (2. 147. 483. 647)

Konstruktoren:

® Integer (int value),
® Integer (String s)

Statische Methoden:

® static int parselnt (String s)
® static String toString (int 1)

Methoden:
® String toString ()

® bool ean equals (I nteger i)
® byte byteValue() , int intValue (), float floatVal ue (),
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Beispiel zur Verwendung von | nt eger

| nt eger X
| nt eger vy

String sl
String s2

Syst em out .
Syst em out .
Syst em out.
Syst em out.
Syst em out.

Syst em out .
Syst em out .

Syst em out .

new | nt eger (123);
new | nteger ("123");
Int z = Integer.parselnt("123");

I nteger.toString (123);
X.toString ();

pri
pri
pri
pri
pri

pri
pri

pri

ntln("x: " + Xx);
ntin("y: " +vy);
ntin("z: " + z);

ntln("sl: " + si);
ntln("s2: " + s2);

ntln ("x ==y: " + (x ==
ntln ("x.equal s(y) "’

ntln ("x.intVal ue
(x.1ntVal ue

y));

+ X.equal s(y));

11.2.5 Vordefinierte Klassen - 4 -




Autoboxing und Unboxing

| nteger x = 123; | nt eger X = new I nteger(123);

int i = x; int i = x.intValue();

Integer y = x + 2; | nteger y = new | nteger(x.intValue() + 2);
Double z = Math.sqrt(y); Doubl e z = new Doubl e(Math.sqgrt(y.intValue()));
Pouble—d——=4; Poubl-e—d—=new-lnteger{4); Typf ehl er!
Doubl e d = new Doubl e(4);

Double e = 4.0; Doubl e e = new Doubl e(4. 0);
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Autoboxing und uberladene Methoden

static int f (int 1) {return 1;}
static int f (Integer x) {return 2;}
static int f (double d) {return 3;}
static int f (int... a) {return 4;}
static int f (Integer... b) {return 5;}

vararg Methoden maoglichst
nicht tberladen!

f (new Integer(1l))
f (1)

Fehl er!

2
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Beispiel zur Verwendung von St ri ng

String s
String t
String u
String v

Syst em out .
Syst em out.
Syst em out .
Syst em out .
Syst em out.

Syst em out.

Syst em out .

Syst em out.

"Wort";
"Wort";
new String("Wrt");
new String("Wrt");

println ("s ==1t: " + (s ==
println ("s == u: " + (s ==
println ("s.equals(u): " + s.
println ("u ==v: " + (u ==
println ("u.equals(v): " + u.
println ("Zeichen in " + u +

"an Index 2: " + u
println ("Laenge von " + u +
println ("Zeichen in " + u +

"an Index 2: " + u

equals(u));

v));

equal s(v));

.charAt(2));

" "+ ulength()):

.toCharArray() [2]);
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