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Konstruktoren

public class Rechteck {

//Objektattribute
double laenge, breite; int strichstaerke;

//Konstruktor 1
public Rechteck () {
laenge = breite = 1.0; strichstaerke = 1;

}

//Konstruktor 2
public Rechteck (double 1, double b) {
laenge = 1; breite = b; strichstaerke = 1;

}

}

Rechteck r = new Rechteck ()
Rechteck s = new Rechteck (2.1,1.5);
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Konstruktordeklaration
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Uberladene Konstruktoren

public Rechteck () {

laenge = breite = 1.0; strichstaerke = 1; }
public Rechteck (double 1, double b) {

laenge = 1; breite = b; strichstaerke = 1; }
public Rechteck (double kantenlaenge) {

laenge = breite = kantenlaenge; strichstaerke = 1; }
public Rechteck (int s) ({

laenge = breite = 1.0; strichstaerke = s; }

public Rechteck (int... a) {

laenge = a[0]; breiteN strichstaerke = 5; }

Rechteck r = new Rechteck () ;

Rechteck s = new Rechteck (1,2);

Rechteck t = new Rechteck (3.0); —

Rechteck u = new Rechteck (3); vararg Hieineetsn Moo
nicht Gberladen!

Rechteck v = new Rechteck (1,2,3);
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Konstruktoren mit Selbstverweis

public Rechteck () {
laenge = breite = 1.0; strichstaerke = 1;

}

public Rechteck (double laenge, double breite) {
this.laenge = laenge;
this.breite = breite;
strichstaerke = 1;

}

public Rechteck (double laenge) {
this.laenge = breite = laenge;
strichstaerke = 1;

}

public Rechteck (int strichstaerke) ({
laenge = breite = 1.0;
this.strichstaerke = strichstaerke;
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Kopier - Konstruktor

public Rechteck (Rechteck original) {

if

else

(original !'= null) ({

laenge = original.laenge;

breite = original.breite;

strichstaerke = original.strichstaerke;

{ // kein Original vorhanden
laenge = breite = 1.0;
strichstaerke = 1;
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