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Konstruktoren

public class Rechteck {

//Objektattribute
double laenge, breite; int strichstaerke;

//Konstruktor 1
public Rechteck () {
laenge = breite = 1.0; strichstaerke = 1;

}

//Konstruktor 2
public Rechteck (double 1, double b) {
laenge = 1; breite = b; strichstaerke = 1;

}

}

Rechteck r = new Rechteck () ;
Rechteck s = new Rechteck (2.1,1.5);
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Konstruktordeklaration

Klassendeklaration

Variablendeklaration

A

Konstruktordeklaration

A

Methodendeklaration

A

Schliisselwort

A

Konstruktordeklaration

Name

) 4
(?

A

Schlisselwort

A

A 4

Name

A

O

Typ M Name @— Block

11.2.4 Konstruktoren

- 3-




Ausdruck

Typ

-@ - l'-Préifix-Operator .

—»

@

Grundwert

Name

—+ Methodenaufruf

Ausdruck

Infix-Operator

Ausdruck

v

anzzah

A 4

D
N

A 4

» Methodenaufruf
new Name ¥ @
=Ausdruck@Ausdruck@—Ausdruck

11.2.4 Konstruktoren

- 4-



Uberladene Konstruktoren

1| public Rechteck () {

laenge = breite = 1.0; strichstaerke = 1; }
7/ public Rechteck (double 1, double b) {

laenge = 1; breite = b; strichstaerke = 1; }
5 public Rechteck (double kantenlaenge) {

laenge = breite = kantenlaenge; strichstaerke = 1; }

q'public Rechteck (int s) {
laenge = breite = 1.0; strichstaerke =

| s/}
—_ . e Vet S bi S Mg, tuny Ana
&public Rechteck (int... .a) { ho it tan s th,eg /0“5{.

laenge = a[0]; breite [1]; strichstaerke = 5; }

Rechteck r = new Rechteck (); Mbq#Y-
Rechteck s = new Rechteck (1,2); Uonsty.
Rechteck t = new Rechteck (3.0); M@ ﬁv

ner, % .
Rechteck u = new Rechteck (3); Konchr U x?gﬁtr%t')\gﬁg‘ggsn mogllchstJ
Rechteck v = new Rechteck (1,2,3); Konste—E '
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Konstruktoren mit Selbstverweis

public Rechteck () {
laenge = breite = 1.0; strichstaerke = 1;

}

public Rechteck (double laenge, double breite) {
this.laenge = laenge;
this.breite = breite;
strichstaerke = 1;

}

public Rechteck (double laenge) ({
this.laenge = breite = laenge;
strichstaerke = 1;

}

public Rechteck (int strichstaerke) ({
laenge = breite = 1.0;
this.strichstaerke = strichstaerke;
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Kopier - Konstruktor

public Rechteck (Rechteck original) {

if

else

(original !'= null) ({

laenge = original.laenge;

breite = original.breite;

strichstaerke = original.strichstaerke;

{ // kein Original vorhanden
laenge = breite = 1.0;
strichstaerke = 1;
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