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4. Konstruktoren
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Hullklassen

B Primitive Typen (boolean, char, int, double, ...
passen nicht ins Konzept von Klassen und Objekten.

B Nachtell:

® unsystematisch
® keine Referenzparameter flr Objekte primitiver Typen
® manche Methoden verlangen Klassentypen als Parameter

B Daher existieren fur alle primitive Datentypen sogenannte
Hullklassen:

® Boolean
Character
Byte, Short
Integer, Long
Float

Double
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Attribute und Methoden von Integer

Objekt-Attribut (nicht public): der eingehullte int-Wert

Klassen-Attribute (statisch):
® MIN_VALUE : kleinster Wert vom Typ int (-2.147.483.648)
® MAX VALUE : grodter Wertvom Typ int (2.147.483.647)

Statische Methoden:

static Integer valueOf (int i)
static Integer valueOf (String s)

static int parseInt (String s)
static String toString (int 1i)

Methoden:

String toString ()

® boolean equals (Integer i)
® byte byteValue() , int intValue (), float floatValue (),
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Beispiel zur Verwendung von Integer

Integer x = Integer.valueOf (321); 321
Integer y = Integer.valueOf ("321") ; 321
int z = Integer.parseInt("321"); 21
String sl = Integer.toString (321) ; "324"
String s2 = x.toString () ; "9 4
System.out.println("x: " + x);
System.out.println("y: " + y)
System.out.println("z: " + z);
System.out.println("sl: " + sl);
System.out.println("s2: " + s2);

. {r/a /SC
System.out.println ("x ==y: " + (x ==vy))
System.out.println ("x.equals(y) : " + x.equals(y)) fVVC
System.out.println ("x.intValue () ==

(x

z: " + ~évw&
Z

));

.intValue ()
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Autoboxing und Unboxing
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Integer x = 321; Integer x = Integer.valueOf (321) ; .éY/o
ﬂm"ﬂgoxmg/
int i = x; int 1 = x.intValue() ; (/,,,éoxin}
Integer vy = x + 2; Integer y = Integer.valueOf (x.intValue() + 2);
Double z = Math.sqrt (Y) - Double z = Double.valueOf (Math.sqrt(y.intValue()))
0o et o(a,,g/z /z\r}umafé Qvst Uulaoxmaj Ay TW%hV‘ von iat el
0("‘9(6/ Ium SRlvss AN by "4 v. a(oé% - /3
-Double—d =4 Double d ="Integer.valueOf(4); Typfehler!
Avbbox.ng V. IM“'-T?'o Tum eu'fg/ore,QCW(e,,,
Double d = Double }alueOf(4) ; /'b mdacg la é«’ ID t(zm om‘l'm Kewem‘ v, :L_w'(eacr
e Wayfet oo 'Ava - "'“’X SDo-'ASQ )
Double e = 4.0; Double e = Double.valueOf(4.0);
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Autoboxing und uberladene Methoden
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£ (int i)

f (Integer x)

f (double d)

f (int... a)

f (Integer...
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{return 1;}
{return 2;}

{return 3;}

{return 4;}

b) {return 5;}

vararg Methoden mdglichst

nicht tberladen!

|
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Beispiel zur Verwendung von String

String s = "Wort";
String t = "Wort";
String u = new String("Wort");
String v = new String("Wort");
System.out.println ("s == t: " + (s == t));-fVV£,
System.out.println ("s == u: " + (s == u)); i;ke
System.out.println ("s.equals(u): " + s.equals(u));-évvc
System.out.println ("u == v: " + (u == v)) alse
System.out.println ("u.equals(v): " + u.equals(v)); tvre
System.out.println ("Zeichen in " + u + Y

" an Index 2: " + u.charAt(2));
System.out.println ("Laenge von " + u + ": " + u.length());
System.out.println ("Zeichen in " + u + ia

" an Index 2: " + u.toCharArray() [2]):
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